QUATTRO
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Abschul} fir die
AbschuBraketen oy
efiar Koy * RO und RU rechts
(XY Modus)
'+ RO und RU links ¢° R unten, RL oben, RO
links, RU rechts
(XY Modus) Rl
* RR oben, RL unten, i
RO rechts, RU links
(X Modus) : .
~ aE St « RR = Rokete Rechis

# EL = Rakete Links
* RO = Rakete Oben
® B = Rakete Unben

RR und RL unten (XY Modus)
(Maus unten)

Eine Spielfigur auf
der Spielflache Zum Meni zuriick
bewegen irechter Knoph
flinker Knopf

Anmerkung : Je hher Sie setzen,

devie weniger Varsprung haben Sie
am Anfang [das Spielniveau ist dann
hiher...)
TUBULAR =
Einen Hahn offnen Ei"'": Hahn
(den DurchfluB : schlieBen
steigern) (die AbfluBmenge 1
flinker Knopf] verringern) '
[rechter Knopf)
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Geschwindigkeit von 10 bis 90%

FE mﬁ'

A

Selbststabilisierung Tab
on/off E{ i

Satellitenansicht

Visier (nur fir RAEDA) Abschuf3 (nur fir RAEDA)

SONSTIGE BEFEHILE :

* "Shift"+"enter" : Austauschen der Ansichten "Cockpit/chne
Cockpit".

"Shift"+"S" : Mischansicht "Satellit/ Cockpit, Raumschiff".
"Shift rechts"+"1” : Zoom vergrofiern.

"Shift rechts"+"2" : Zoom verkleinern.

"Shift rechts"+"3" : Ausgongszoom.

"Shift links"+"1" : Zoom auf Satellitenansicht vergrafiern.
"Shift links"+"2" : Zoom auf Satellitenansicht verkleinern.
» "Shift links"+"3" : Ausgangszoom Satellitenansicht.

* "Cirl"+"M" : Maus-Belehle.

» "Cirl"+"]" : Joystick-Befehle.
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Wahl der Betriebsart :
Anwahl der Betriebsart mit dem linken Knopf der Maus.
Bestiitigung der Betriebsart mit dem rechten Knopf der
Maus.

Automatik /Handbetrieb :
* Linker Knopf zur Zielwahl.
* Rechter Knopf zur Bestatigung.
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Ansicht des
Raumschiffs
von links Ansicht des
Hyperantrieb Raumschiffs
(Geschwindigkeit x10) nach unten von vorn

Die
Geschwindigkeit

um 1% verringern

Die
Geschwindigkeit

um 1% erhéhen

links

rechts

Geschwindgkeir '
verringern

nach oben
J\ Ansicht des
rechts Raumschiffs
Ansicht des von rechts
Raumschiffs
von hinten .
Vertauschen der Ansichten
(Cockpit/Raumschiff)
Anmerkungen :
* Die Satellitenansicht wird im Sershoyer-Simulator durch eine
Ansicht des Bergwerks ersetzt.

» Die Satellitenansicht wird im Raeda-Simulator durch eine
Ansicht des Planetensystems ersetzt.

* WIE SICH FORTBEWEGEN

Auf den linken Knopf kli
* WIE ESSEN UND TRINKEN

Auf den linken Knopf kli

Die Option "Verzeichnis
L Bildsymbols) und das Bil
. * WIE BEKOMMT MAN ZUG
] Auf den rechten Knopf k
, * WIE BEKOMMT MAN ZUG
1 Auf den rechten Knopf k
* WIE KANN MAN SICH AU

Die Option "Verzeichnis
Schutzvorrichtungen auf




STRASSENKAMPFE Dicis Visiae toich shen

verstellen Zugang zu den
[Maus oben] Bildsymbolen Flucht
L
Abschuf und Waffenwahl
II [linker Knoph)
|
Das Visier nach rm:hlsi
ST verstellen .
‘ Das Visier nach links | S Ll
verstellen B |
{Mawus links) :
:1' ‘ Anmerkungen : Im Arkadean-
' Kampf haben Sie keinen Zugang
zu Ihrem Verzeichnis.
Y
Das Visier nach unten
verstellen
{Maus unten)
i * WIE FLIEHEM ?
: Aut den rechien Knopf klicken, dann das Bildsymbal "Flucht® [oben links) mit dem linken Knopl anklicken,
| » WIE EINE WAFFE WAHLEN |
| Auf den rechien Knﬂpf icken, donn ein BiH-s}-mbwl mit thren Walen mit dem linken Kn-u-pFunHidLm. t
| Erneut mit dem rechten Knopf klicken, um in den Kampf zuriickzukehren. [
| # ALUF MEIMER WAFFER ERSCHEINT EIN ROTES KREUZ | I
Die 'Walfe ist unbrauchbar gewr:nmlen oder hat keine Munition mehr (Wafe wechseln 1), '|
|
=

e e — = z

GLADIATORENKAMPFE [ Mgt von oo

| (Mause nach oben + linker Knopf]

e = —

Seitenangriff
| fioker Knoph

Frontalangriff '
(Mous nach unten + linker Knopf) .

— - -

HAUPTFUNKTIONEN

?

-ken wenn sich die Maus in einen Richtungspfeil verwandelt.
3

-ken wenn das B.A.T. Bildsymbol erscheint, um Zugang zum Hauptmenii zu haben.
" anwiihlen, das Bildsymbol des gewiinschten Objekts anklicken (die Maus wird zu einer Verkleinerung des
dsymbol in Form eines Mundes des Verzeichniskastens anklicken.

ANG ZUR GRUPPE ?

licken, dann das E.V.I. Fenster mit dem linken Knopf anklicken (oben links).
ANG ZU B.O.B. ?

licken, dann das B.O.B.-Fenster mit dem linken Knopf anklicken (oben rechts).
F EINEN KAMPF VORBEREITEN ?

" im Hauptmeni anwihlen. Nehmen Sie lhre stéirksten Walfen in beide Hénde. Bringen Sie clle
lhren Kérper.
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QUICK REFERENCE CARD
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I.ﬁDEANWEISUNGEN

Hmlifnlgende;%ﬂnl)ren ist einzuhalten um
7 BAK W fri:htig:u starten :

.-"'

WICHTIG : HALTEN SIE Em’i/@mﬂmn DISKETTE ZUM
7, SPEICHERN IHRER @mﬂin BEREIT.
7 7.7
ATARI ﬂﬂeme :
1. Den Computer AUSSCHALTEN.
2. DEN BLAUEN SCHWSSH:;iI'; ;lnll sarlellan
Anschluf stecken’ {Mpd’em)/ ,,,,,,,,,
3. DIE TONKARTE in den uussef(enéﬁfnhlun
EIHFUHRE? ofer sie eine solche besitzen.
4 msxmi indas I:Mwnrk A mu!sm

N CGHPII'I'EII E]:us,;, LTE| Mﬁr; At
’ PSR Va L S
frngrumm wird uuipni jehukmi 7/
i .__,.-'.-__. .._. ""-"'-._-"; : ' ...__.-'
.__.-'..- F .-""'_."'- ""-.l"'l__.-l"‘ :
)ysleme :

1. Ihren Compe rﬂg“scnm EN,
2 DEN BLAUEN SCHLUSSEL iy v sefiellen

AnschluB EINFUHREN, 7 7 7
vfwerk EINLEGEN.

3. DISKETTE 1 in das

# F i
# ..-"'__.-"'._,.- ..-" ._.-"'

Anmﬁrkung/ ﬂiﬁé&}@jtﬁg kann nicht auf der
I‘aslpln"a installiert ym'ﬂnn (das gilt fiir alle
; 7 5f IIIG)
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PLAN DES TOURISTENGEBIETES
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€ rorum BAR

‘@) "LE GANASH" BAR

€) sALLUST PYRAMID

@© WEcA FooD BOD'AKAM
€ wmeca Foop maximus

@) HERRENHAUS VON MANTUA
@ viLLA URBANAE

€) APOLLO DISKOTHEK

(D APOTHEKE

(D) KONFEKTIONSGESCHAFT
() oPTIKER

(&) sPiELSAAL

() LEBENSMITTELGESCHAFT
(D reiseBiRrO

= TA
* TA1
+ TA2
-« TB
.« TB1
- = TC
- o TC1
= TD
* TE1
# TE2

iz

: Gebiet Ashan West
: Nordgebiet
: Gebiet Ashan Ost

: Endstation Innenstadt B Nordwest
: Endstation Innenstadt B1 Nordost
: Industriegebiet West

: Industriegebiet Zentrum

: Industriegebiet Ost

: Endstation Innenstadt E Siidwest

: Norden "Siidgebiet”

LAN DER VIA-EXPRESS

» TA3 :
e TF1
* TF
» VA
* VB
= VC
* VD
= VE
* VF

Westen “Siidgebiet"

: Osten "Siidgebiet”

: Endstation Innenstadt Siidost
- Strecke A

- Strecke B

: Strecke C

: Strecke D

- Strecke E

: Strecke F

® USW..

- SPACEPORT |




~ missen so schnell wie méglich Kontakt mit Sylvia
- Hadford im "Herrenhaus von Mantua" aufnehmen.

Bewegen Sie zundchst den Cursor der Maus bis Sie =
~ einen nach vorn zeigenden Pfeil erhalten, dann mit

dem linken Knopf klicken.

Kurz darauf befinden Sie sich in einer Straf3e; nun

~ die Maus nach links bewegen, damit Sie einen nach
~ links zeigenden Pfeil erhalten und erneut klicken.

~ In dierser neven Stralle, das Bildsymbol "nach vorn =~
~ zeigender Pfeil" anwéhlen, um genau neben dem
~ Hotel anzukommen. Den nach links zeigenden Pfeil -

~ zum Betreten des Hotels anwdhlen.

~ Sie befinden sich jetzt am Empfang des Hotels. Den
- Emptangsportier und dann das Menii "Schliissel
nehmen/abgeben" anklicken, um den Zimmerschlissel

- zu bekommen. Die linke Tiir fihrt zu den Aufziigen

- und zum ersten Stock, in dem sich Sylvias Zimmer
- befindet. Diese Richtung anwihlen (Pfeil nach vorn).

Sylvia's Zimmer liegt am Ende des Gangs. Dennach =~
vorn zeigenden Pfeil von rechts anwéhlen, um dorthin =~
zu gelangen.

~ Sobald Sie das Zimmer betreten haben, werden Sie
- von Sylvia emptangen, die lhnen den Fortgang lhrer =
§ Mission erklart.. o

Viel Gliick...




